Elektroflug “ 2 + 4 min “

Teilnahmebedingungen

Zur Teilnahme berechtigt ist jedes Vereinsmitgligas im Besitz eines zugelassenen
Flugmodells ist und einen Versicherungsnachweisesewme Postzulassung vorweisen kann.

Zulassung

Zugelassen sind alle Elektro-Flugmodelle die folieoraussetzungen erfillen:
Starre Flachen.

Abfluggewicht unter 5 Kilogramm.

Der Elektromotor mul Giber die Fernsteuerung abgétethwerden kdonnen.

Das Modell darf nicht Uber ein Fahrwerk mit mels @hem Rad verfiigen.

Das Modell darf nicht tber beweglichen Bodenanketadehilfe verfugen.

Wettbewerbsziel

Ziel des Wettbewerbs ist durch den Wettbewerbsébli@ugroZtmoégliche Punktzahl aus 4
(vier) Durchgangen zu erreichen. Der schlechtestelyang von jedem Teilnehmer wird
gestrichen.

Sieger des Wettbewerbs ist derjenige, der mit sedngewerteteurchgangen die héchste
Punktzahl erreicht hat. Bei Gleichstand erhaltTeehmer mit dem besseren
Streichdurchgang den besseren Platz.

Wettbewerbsablauf

Kurzfassung:
- Start
- Max. 60 Sekunden Motorlaufzeit
- genau 120 Sekunden Segelflug
- Durchflug des Tores
- 2. Start (unmittelbar nach dem Durchflug des S)re
- Max. 120 Sekunden Motorlaufzeit
- genau 240 Sekunden Segelflug
- Landung am Strich
Gestartet wird mit Laufendem Motor.
Die Motorlaufzeit wird beim verlassen der Hand o8artvorrichtung gestartet.
Die Motorlaufzeit darf maximal 60 Sekunden betragen
Das Stoppen des Motors muf3 mit dem Kommando “ MORDIS “ angekindigt und mit ©
JETZT “ genau bestatigt werden
Der Motor kann innerhalb der 60 Sekunden und varn BE@mmando beliebig oft an und
ausgeschaltet werden.
Nach dem Kommando darf der Motor nicht wieder esapaltet werden.
Wird die Motorlaufzeit Gberschritten, wird die ahBel3ende Segelzeit nicht bewertet.
Der sich unmittelbar an den Tordurchflug anschinelge?. Start wird jedoch wieder bewertet.
Die Motorlaufzeit darf nun maximal 120 Sekunderrégen.
Das Stoppen des Motors muf3 mit dem Kommando “ MORDIS “ angekindigt und mit ©
JETZT “ genau bestatigt werden
Der Motor kann innerhalb der 120 Sekunden und eon &ommando beliebig oft an und
ausgeschaltet werden.



Nach dem Kommando darf der Motor nicht wieder esapaltet werden.

Wird die Motorlaufzeit Gberschritten, wird die ahBel3ende Segelzeit nicht bewertet.

Die Landung wird jedoch wieder bewertet.

Die Segelzeiten beginnen mit dem Ende der Motazkitén, mit der Bestatigung “ JETZT “.
Fiur das umschalten der Stoppuhr mul3 mit einer doiein der Segelzeit gerechnet werden
Aus den Segelzeiten ergeben sich die Flugpunide, $&kunde lUber oder Unterschreitung
wird von den 120 bzw. 240 Sekunden ( Punkten ) ztigen

Die erste Segelzeit endet mit dem Tordurchflug, evsich das Leitwerk mindestens im
Hohenbereich der Stabe befinden muf? .\Werden dieStéihoch Uberflogen erfolgt keine
Zeitnahme. Ebenfalls erfolgt keine Zeitnahme weanMotor vor dem Tordurchflug von
dem Piloten wieder eingeschaltet wird. Es wird aogemen ,dal’ der zweite Steigflug
eingeleitet wird.

Die zweite Segelzeit endet mit der ersten Beruhdergerde, mit einer Person oder mit
einem Gegenstand.

Die Landung erfolgt auf einer 30 m langen Linie.

Bewertet wird die Lage der Rumpfspitze. Liegt digipfspitze genau auf dem Band oder
weniger als 10 cm von dem Band entfernt, wird dss100 Punkten bewertet. Fur jede
vollendeten 10 cm Abweichung werden 5 Punkte alggzaDies gilt auch wenn die
Rumpfspitze vor oder hinter dem Bandende liegwkd immer die kirzeste Entfernung zum
Band gemessen. Fir eine Entfernung der Rumpfspizter als 2m vom Band ergeben sich
somit keine Landepunkte mehr.

Ebenfalls erhélt der Teilnehmer keine Landepunleamdas Modell auf dem Riicken liegt
oder mit der Spitze im Boden steckt oder Teileigdrbder nach der Landung nicht mehr
flugfahig ist.

Liegt das Modell nach der Landung auf3erhalb desiXsgelandes wird der komplette
Durchgang mit null Punkten bewertet.

Ein Drehen des Modells um die Hochachse hat kefharktabzug zur Folge.

Schiedsrichter

Sofern kein freiwilliger Schiedsrichter zur Verfligusteht, muf3 ein wechselnder
Schiedsrichterdienst durch die Piloten erfolgen.NBehtbeachtung der Schiedsrichterpflicht
kann dem Teilnehmer ein Durchgang gestrichen werden

Unstimmigkeiten, Regelauslegung, Entscheidung Wettbewerbsabbruch, Anderung der
Wettbewerbsregel oder andere Entscheidungen, digatgedsrichter nicht treffen kann,
mussen durch Mehrheitsentscheid aller Teilnehmeesggdt werden.

Der Vorstand



